Un juego creado por Hugo Arroyo e ilustrado por Edu Pérez

OBJETIVO DE SPLASH!

En Splash! jugaremos como lagartos
que estan en la playa y quieren ser los
que mejor “aguantan el calor”.

Se juegan turnos sucesivos hasta des-
encadenar el final del juego. Durante
el turno, el lagarto activo aumentara
la temperatura del resto para obligar-
los a darse un chapuzon.

En cuanto uno de los participantes se

de 2 chapuzones, se termina la partida 4”” 8 (artas

iy quien esté mas fresquito gana!

FLUJO DE LA PARTIDA

EN TU TURNO:
+ Robas hasta completar tu mano.
+ Juegas cartas para:
- Subir la temperatura de otros/as.
- Aguantar el calor.
- Bajar tu temperatura.
_ + Descartas y vuelves a robar S,
hasta completar tu mano de nuevo. &8 53@ \
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+ Te defiendes como puedas contus X o= demEsScalayiermica
cartas tratando de “Aguantar el calor”.
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15-20 min. 3-5 jugadores



